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Berufsbild des diplomierten
Mediendidaktikers

Ein diplomierter Mediendidaktiker ist eine Person, die sich mit der Gestaltung und

Umsetzung von Medienbildung und Medienpadagogik beschaftigt. Hier sind einige

Aufgaben und Verantwortlichkeiten eines diplomierten Mediendidaktikers:

Entwicklung von Lehrplanen und Unterrichtsmaterialien fur den Einsatz von
Medien in der Bildung

Schulung von Lehrern und Padagogen im Umgang mit Medien und deren
Integration in den Unterricht

Forderung der Medienkompetenz bei Schilern und anderen Zielgruppen
Beratung von Schulen und Bildungseinrichtungen bei der Auswahl und Nutzung
von Medientechnologien

Durchfihrung von Workshops, Seminaren und Schulungen zur Medienbildung
Entwicklung und Umsetzung von Projekten zur Medienpadagogik

Forschung und Evaluation im Bereich der Medienbildung und Medienpadagogik

Darlber hinaus beschaftigt sich der diplomierte Mediendidaktiker mit aktuellen

Entwicklungen der Digitalisierung:

FAy =) qun
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Vermittlung von Wissen uber Cyberkriminalitat und Pravention: Der
diplomierte Mediendidaktiker schult Lehrkrafte und Lernende zum sicheren und
verantwortungsvollen Umgang mit personlichen Daten im Internet. Er erarbeitet
Unterrichtskonzepte zur Vorbeugung von Cybermobbing, Datendiebstahl und
Hacking.

Kritische Reflexion von Kiinstlicher Intelligenz: Der Einsatz von KiI-
Systemen wie ChatGPT in der Bildung wirft ethische Fragen auf. Der
diplomierte Mediendidaktiker regt eine kritische Auseinandersetzung mit den
Potenzialen und Risiken dieser Technologien an.

Entwicklung von digitalen Lernszenarien: Durch den didaktisch sinnvollen

Einsatz von KI-Anwendungen wie intelligente Tutorensysteme kann der
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diplomierte Mediendidaktiker neue interaktive und personalisierte Lernformen
erschliel3en.

Ein diplomierter Mediendidaktiker spielt somit eine wichtige Rolle bei der Férderung
eines verantwortungsvollen und kritischen Umgangs mit Medien sowie bei der
Integration von Medien in den Bildungsprozess. Er begleitet die Digitalisierung der
Bildung und die Entwicklung der erforderlichen Medienkompetenz.

Nach Abschluss der Diplomaprufung haben Sie die Kompetenz und Berechtigung,
unterschiedliche Herausforderungen im Kontext der Medienpadagogik zu identifizieren
und gezielte Strategien zu entwickeln, um sowohl Kinder als auch Erwachsene
einschliel3lich Lehrerkolleg/innen und Eltern in ihrer Medienkompetenz effektiv zu
starken und zu fordern, und sind gepruft fur die Arbeitsbereiche ,Forderung der
Medienkompetenz, Beratung in mediendidaktischen Fragen und Entwicklung und
Gestaltung von mediendidaktischen Lernmaterialien®. Mit dem Erhalt des Diplomas
sind Sie berechtigt, die Berufsbezeichnung "Diplomierte/r Mediendidaktiker/in" zu
fuhren und kénnen dem Berufsverband der diplomierten Mediendidaktiker/innen
beitreten. ,Mediendidaktiker — Lernen und Lehren in der digitalen Welt" ist eingetragen
als Bildmarke beim European Union Intellectual Property Office. Nur Absolvent/innen
des Fernstudiums durfen somit die Bezeichnung "Mediendidaktiker" bzw. das

MediendidakfiRer

Lernen und Lehren in der digitalen Welt!

Mediendidaktiker-Logo verwenden.
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Bedeutung der Medienpadagogik in der
heutigen digitalen Gesellschaft

In der heutigen digitalen Gesellschaft gewinnt die Medienpadagogik immer mehr an
Bedeutung. Die rasante Entwicklung von Technologien und Medien hat nicht nur
unsere Kommunikationswege, sondern auch unsere Art zu denken, zu lernen und zu
interagieren, grundlegend verandert. Hier sind einige Grinde, warum die

Medienpadagogik in diesem Kontext so wichtig ist:

Forderung der Medienkompetenz

Die Fahigkeit, Medien kritisch zu reflektieren und sinnvoll zu nutzen, ist eine
Schlusselkompetenz im 21. Jahrhundert. Medienpadagogik hilft dabei, diese

Kompetenz zu entwickeln und zu fordern.

Schutz vor Risiken

Von Cybermobbing bis hin zu Fake News gibt es zahlreiche Risiken im digitalen Raum.
Medienpadagogik bietet Strategien und Werkzeuge, um diese Risiken zu minimieren
und einen sicheren Umgang mit digitalen Medien zu gewahrleisten.

Dazu noch spater in den folgenden Kapiteln.

Verantwortungsvolle Mediennutzung

In einer Welt, in der immer mehr Zeit online verbracht wird, ist es wichtig, ein
Verstandnis fur die ethischen und sozialen Implikationen der Mediennutzung zu
haben. Medienpadagogik thematisiert diese Aspekte und fOrdert eine

verantwortungsvolle Mediennutzung.

* A* ’w
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Lebenslanges Lernen

Die digitale Transformation erfordert eine standige Weiterbildung und Anpassung.
Medienpadagogik unterstutzt das lebenslange Lernen, indem sie neue Lernformen

und -technologien integriert.

Partizipation und Demokratie

Digitale Medien bieten neue Moglichkeiten der gesellschaftlichen Teilhabe und des
politischen Engagements. Medienpadagogik kann dazu beitragen, dass diese
Moglichkeiten erkannt und genutzt werden, und somit die demokratische Kultur
starken.

Bildungsgerechtigkeit

Der Zugang zu Medien und Technologie ist ungleich verteilt. Medienpadagogik kann
dazu beitragen, diese digitale Kluft zu Uberbricken und Chancengleichheit im
Bildungsbereich zu fordern.

Berufliche Relevanz

Da digitale Kompetenzen in fast allen Berufsfeldern immer wichtiger werden, bietet die
Medienpadagogik eine Grundlage fur die berufliche Qualifizierung und

Weiterentwicklung.

Insgesamt kann die Medienpadagogik als ein essenzielles Element der
Bildungslandschaft in der digitalen Ara betrachtet werden. Sie bietet die notwendigen
Rahmenbedingungen, um die Herausforderungen und Chancen der Digitalisierung

bewaltigen zu konnen.
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OER: Offene Lehr- und Lernmaterialien
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Was sind offene Bildungsmaterialien?

Offene Bildungsmaterialien, sogenannte Open Educational Resources (im Folgenden:
OER) haben das Potential, das Leben von Lehrenden und Lernenden zu bereichern.

Denn Lehrende sind standig auf der Suche nach neuen Materialien und Ideen. Die
Heterogenitat von Schilergruppen nimmt immer mehr zu. Damit Materialien dieser
Veranderung gerecht werden, missen sie anpassungsfahig sein. Inhalte aus dem
Internet sind da sehr hilfreich. Bei der Verwendung schwingt allerdings immer die
Unsicherheit mit, ob und in welchem Umfang Gefundenes verwendet und verandert

werden darf. Die Lizenzen der Creative Commons begegnen dieser Unsicherheit mit
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einem einheitlichen Lizenz-System. Sie erleichtern das Erkennen der rechtlichen
Situation und den Umgang mit diesen Lehr-Lernmaterialien.

Creative Commons: die Standard-Lizenz fuir OER

In Deutschland ist ein Werk mit dessen Erstellung automatisch geschutzt — “Alle
Rechte vorbehalten” heil’t es dabei stets. Das Werk darf ohne explizite Zustimmung
des Urhebers nicht von anderen verwendet und/oder verandert werden. Manche
Urheber mochten ihre Werke aber ohne groRen Aufwand anderen zur Verfugung
stellen. In solchen Fallen sind die Lizenzen der Creative Commons eine sehr gute
Wahl. Hier im Video erklart:

Deutsche Website der Creative Commons: http://de.creativecommons.org

Creative Commons Lizenzen setzen sich aus verschiedenen Bausteinen zusammen,

die man kombinieren kann.

Alle Bausteine werden hier erklart:

Eine schriftliche Ubersicht aller CC-Lizenzen finden Sie unter:

https://de.creativecommons.net/start

Welche Lizenzen sind im Bildungsbereich sinnvoll?

Fir die Lizenzierung offener Bildungsmaterialien eignen sich nicht alle Lizenzen der
Creative Commons. Hier ein kurzer Uberblick, worauf man bei der Lizenzierung achten

sollte. CC steht dabei immer fir “Creative Commons”.
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5 Tipps gegen Lampenfieber

5 Tipps gegen Lampenfieber!

Mediendldakhker
| S—

Lemen und Lehren in der digitalen Wel!

Das Video gibt 5 Tipps, um souveran und selbstsicher bei Vortragen und

Prasentationen aufzutreten:

e Ausatmen: Vor dem Sprechen mehrmals bewusst ausatmen, um die Atmung
zu beruhigen. Auch beim Sprechen regelmaRig ausatmen.

o Professionell kleiden: Seridse Kleidung vermittelt Kompetenz und
Selbstvertrauen.

« Gestik kontrollieren: Typische Nervositatsgesten wie Haare streichen
bewusst machen und vermeiden. Hande sinnvoll beschéaftigen, z.B. mit Stift.

« Augenkontakt: Nicht auf Unterlagen starren, sondern Zuhdrer anschauen.
Kartchen mit gemaltem Auge erinnern daran.

« Powerposen: Aufrechte, selbstbewusste Korperhaltung mindert Stress und
gibt Sicherheit. An den Inhalt glauben und Persdnliches einbauen.

Insgesamt zeigt das Video, wie eine bewusste Korpersprache und Vorbereitung
Sicherheit geben kdnnen. Kernbotschaft ist, sich nicht nur inhaltlich, sondern auch
rhetorisch auf Vortrédge vorzubereiten.
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Zusammenfassung

« Eine gute Prasentation folgt einer klaren Struktur mit Einleitung, Hauptteil und
Schluss.

» Visuelle Unterstutzung durch Bilder, Grafiken etc. ist wichtig, sollte aber auf das
Wesentliche reduziert sein.

o Konsistenz im Design und Wiederholung von Elementen sorgen fur
Wiedererkennung.

e Interaktive Medien wie Videos oder Animationen kdonnen komplexe Inhalte
veranschaulichen.

o Diskussionen und Feedback-Schleifen binden das Publikum ein und vertiefen
das Verstandnis.

o Geschichten und Beispiele machen abstrakte Informationen greifbarer.

e Moderne Tools wie interaktive Whiteboards oder Online-Plattformen

ermoglichen neue Prasentationsformen.

Prasentieren ist eine Kunst, die kontinuierlich erlernt und verfeinert werden muss. Eine
gute Prasentation beruht auf Struktur, Klarheit und dem geschickten Einsatz moderner
Medien. Noch wichtiger ist aber die Fahigkeit, das Publikum einzubinden und
komplexe Inhalte durch Geschichten und Beispiele erlebbar zu machen. Prasentieren
erfordert Ubung, Offenheit fir neues und die Bereitschaft, sich weiterzuentwickeln.
Wenn Sie diese Tipps beherzigen, sind Sie auf dem besten Weg, ein begeisternder

Prasentator zu werden, der sein Publikum inspiriert und Uberzeugt.
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Verschliisselung wird haufig in Verbindung mit der Ubertragung von Daten (iber das
Internet eingesetzt, wie beispielsweise bei Online-Banking, E-Mail-Kommunikation
oder sicheren Webseiten (HTTPS). Aber auch auf lokalen Speichermedien kénnen

Daten verschlisselt werden, um sie vor unbefugtem Zugriff zu schutzen.

Insgesamt tragen Datensicherheit und Verschlisselung dazu bei, das Vertrauen in
digitale Systeme und Dienste zu starken und die Risiken, die mit der Verarbeitung und

Speicherung von Daten verbunden sind, zu minimieren.

Virtual Private Network (VPN)

Ein VPN (Virtual Private Network) ist ein Dienst, der eine sichere und verschlisselte
Verbindung zwischen lhrem Gerat und dem Internet herstellt. Es leitet Ihren
Internetverkehr durch einen speziellen Server, der lhre IP-Adresse andert und |hre

Daten verschlusselt, bevor sie ins Internet gesendet oder von dort empfangen werden.

Vorteile eines VPN-Dienstes

Datenschutz und Anonymitét: Durch die Verschlusselung und IP-Adressenanderung
konnen lhre Online-Aktivitaten vor neugierigen Blicken verborgen werden. Das ist
besonders nutzlich, wenn Sie Offentliche WLAN-Netze nutzen, die oft unsicher sind.

Sicherer Datenverkehr: Die Verschlusselung schutzt Ihre Daten vor Interception. Das
ist besonders wichtig, wenn Sie sensible Informationen wie Passworter oder

Kreditkartendaten Ubertragen.

Geo-Sperren umgehen: Ein VPN kann lhnen den Zugang zu Websites oder Diensten
ermaoglichen, die in Ihrem Land gesperrt sind, indem es so aussieht, als ob der Zugriff
aus einem anderen Land erfolgt.

Zugriff auf Firmennetzwerke: Viele Unternehmen nutzen VPNs, um ihren
Mitarbeitern einen sicheren Zugang zum internen Netzwerk von aul3erhalb des Biros

zu erm('jglichen
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Schutz vor Online-Tracking: Ein VPN kann es schwieriger fur Websites und Online-
Dienste machen, Ihr Surfverhalten zu verfolgen und Profile GUber Sie zu erstellen.

Sicheres Online-Banking und Shopping: Durch die Nutzung eines VPNs kdnnen
Sie die Sicherheit bei finanziellen Transaktionen erhdhen.

Es ist jedoch wichtig zu beachten, dass ein VPN kein Allheilmittel fur alle Datenschutz-
und Sicherheitsprobleme ist. Ein vertrauenswurdiger Anbieter und eine korrekte
Konfiguration sind entscheidend fur die Wirksamkeit des Dienstes. Seriose VPNs ohne

Einschrankungen kosten aber zwischen 30 und 100 Euro im Jahr.

Risikobewertung und Datenschutz-Folgenabschatzung

Die Themen Risikobewertung und Datenschutz-Folgenabschatzung sind far
Mediendidaktiker von grof3er Bedeutung, insbesondere wenn sie in der Entwicklung
oder Implementierung von E-Learning-Angeboten und anderen digitalen
Bildungslosungen tatig sind.

Risikobewertung

Die Risikobewertung ist ein Prozess, bei dem potenzielle Risiken identifiziert,
analysiert und bewertet werden, die mit der Verarbeitung personenbezogener Daten
verbunden sind. Ziel ist es, mogliche Schwachstellen im Umgang mit Daten zu
erkennen und geeignete SchutzmalRnahmen zu ergreifen. Dazu gehoren Fragen wie:
Wo werden die Daten gespeichert? Wie sind sie vor unautorisiertem Zugriff geschutzt?
Gibt es Risiken durch Dritte, z.B. durch die Verwendung von externen Plugins oder
Tools?

Datenschutz-Folgenabschatzung

Die Datenschutz-Folgenabschatzung ist ein spezifischeres Instrument, das im
Rahmen der EU-Datenschutz-Grundverordnung (DSGVO verpflichtend sein kann.
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Kunstliche Intelligenz — nicht ganz so
intelligent
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Kiinstliche Intelligenz - nicht
ganz so intelligent

MediendidakfiRer

und Lehren in der digitalen Welt!

Hauptthema: Die Grenzen der Kunstlichen Intelligenz und warum sie nicht immer als

"intelligent" betrachtet werden kann.

Aktualitat des Themas: Hinweis darauf, dass das Thema seit Anfang Dezember 2022
in der breiten Offentlichkeit diskutiert wird.

Ziel des Vortrags: Ein Uberblick Giber das Thema und seine Relevanz in der aktuellen
Debatte.

Der Vortrag beginnt mit der Erklarung, dass es sich bei der derzeitigen Kinstlichen
Intelligenz (KI) um "schwache KI" handelt. Schwache Kl ist spezialisiert auf bestimmte
Aufgaben und hat kein eigenes Bewusstsein oder Verstandnis. Sie ahmt lediglich
menschliche Denk- und Lernprozesse nach.
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Anschliellend werden einige zentrale Begriffe erlautert:

e Large Language Models (LLMs): Grolke Sprachmodelle, die auf riesigen
Datenmengen trainiert wurden, um menschliche Sprache nachzuahmen.

e Prompt Engineering: Das Kunstfertige Formulieren von
Texteingaben/"Prompts”, um die bestmdglichen Antworten von KI-Systemen zu
erhalten.

¢ Generative KI: Kl, die in der Lage ist, neue Daten wie Texte, Bilder oder Musik

Zu generieren.

GroRe Tech-Firmen wie OpenAl, Anthropic, Meta, Google und Microsoft entwickeln
derzeit KI-Systeme mit generativen Fahigkeiten:

e OpenAl: ChatGPT und DALL-E zum Generieren von Text und Bildern
e Anthropic: Claude.Al zur Konversation

e Meta: Eigene Sprachmodelle als Open Source Projekt

e Google: Kl-gestutzte Suchmaschine Bard

e Microsoft Copilot: Integration von DALL-E in Bing Suchmaschine

Es folgen Demonstrationen der Fahigkeiten von ChatGPT und DALL-E:

e ChatGPT kann handschriftliche Texte einlesen, Fehler finden und korrigieren.
Allerdings interpretiert es manchmal zu stark und andert Formulierungen, die
ursprunglich korrekt waren.

e DALL-E kann sehr realistische Bilder im Stil von van Gogh oder zu Stichworten

wie "Klagenfurt" und "Lindwurm" generieren.

AbschlielRend geht der Vortrag auch auf kritische Aspekte ein:

e Urheberrecht: Ist die Nutzung der Trainingsdaten legal?

e Verletzen generierte Inhalte Copyrights?

* A* ’w
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e Zukunft kreativer Berufe: Ubernehmen KI-Systeme Aufgaben von Grafikern,
Textern, etc.?

e Kl-Inhalte: Wie kann man generierte Texte/Bilder identifizieren? Sind
Menschen noch zu eigener Kreativitat fahig?

Der Vortrag vermittelt insgesamt einen guten Uberblick iiber den aktuellen Stand
der Kl-Forschung. Wichtig ist, die Technologie verantwortungsvoll und kritisch zu
nutzen sowie ihr Potenzial und ihre Grenzen zu verstehen.
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Ein Vergleich von Claude.ai und ChatGPT

ChatGPT ist ein Sprachmodell von OpenAl, das auf grof3en | =
A\ Claude
" A\ Clau

Mengen Textdaten trainiert wurde. Claude ist ei

konversationsbasierter KI-Assistent von Anthropic. ChatGPT &c’j‘;

ChatGPT kann relativ naturlich schreiben und Fragen beantworten. Claude ist mehr
auf Dialog und konkrete Hilfe im Alltag ausgelegt.

Im Bildungsbereich konnte ChatGPT Aufsatze, Zusammenfassungen usw. schreiben.

Claude ware eher fur individuelle Lernunterstitzung geeignet.

ChatGPT neigt zu fehlerhaften oder erfundenen Antworten. Claude legt mehr Wert auf
Korrektheit und gibt zu, wenn es etwas nicht weil3.

ChatGPT ist sehr gut in Sprachverarbeitung, aber hat kein wirkliches Wissen. Claude
nutzt Wissensbasen und kann so bestimmte Fragen besser beantworten.

Far personalisierte Lernunterstutzung scheint Claude geeigneter, da es im Dialog auf

den Nutzer eingehen kann.

ChatGPT kann aber mehr sprachliche Kreativitat zeigen und ware hilfreich fur freies

Schreiben.

Insgesamt haben beide Systeme Potenzial zur Unterstitzung von Lernenden und
Lehrenden. Die konkrete Anwendung hangt von den jeweiligen Starken und

Schwachen ab.

Fir einen verantwortungsvollen Einsatz in der Bildung sind Transparenz und kritische

Reflexion bei beiden Systemen wichtig.
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Software fur Mediendidaktiker

FUr Mediendidaktiker ist die Auswahl der richtigen Software-Tools entscheidend, um
effektiv in verschiedenen Arbeitsbereichen tatig zu sein. Die folgenden Arten von
Software konnten fur Mediendidaktiker besonders relevant sein. Diese Programme

werden wir im Detail vorstellen.

Mediendidak’riT(g?

Lernen und Lehren in der digitalen Welt!

Content-Management-Systeme @ WordPress.com

E-Learning-Plattformen .
ALearmngApps.org

Grafik- und Design-Software
Video-Editing-Software
Audiobearbeitungssoftware

Textverarbeitungsprogramme

= Microsoft

Prasentationssoftware

Projektmanagement-Tools
Analyse-Tools
Kollaborationsplattformen

Kiinstliche Intelligenz und
Maschinelles Lernen Tools

Kommunikation
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Die Auswahl der richtigen Software ist eine komplexe Aufgabe, insbesondere wenn
man sie aus einer didaktischen Perspektive betrachtet. Hier sind einige Richtlinien und

Uberlegungen, die Mediendidaktiker bei der Auswahl von Software beachten kénnten:

Datenschutz

Datenspeicherung: Wo werden die Daten gespeichert? Erfullt der Speicherort die

Datenschutzrichtlinien?

Datensicherheit: Wie sicher ist die Software gegen unerlaubten Zugriff? Gibt es
Verschlisselungsmoglichkeiten?

Ethik

Nutzerverhalten: Sammelt die Software Daten Uber das Nutzerverhalten? Wenn ja,

wie werden diese Daten verwendet?

Inklusivitat: Ist die Software so gestaltet, dass sie fir alle Nutzer, unabhangig von

ihren personlichen Voraussetzungen, zuganglich ist?

Zuganglichkeit
Benutzerfreundlichkeit: Ist die Software einfach zu bedienen?

Barrierefreiheit: Sind die Inhalte auch fur Menschen mit Behinderungen zuganglich
(z.B. Screenreader-Kompatibilitat)?

Open Source vs. Proprietar

Anpassungsfahigkeit: Open-Source-Software kann oft leichter an spezielle
Bedurfnisse angepasst werden.

*A* ’w
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Kosten: Open-Source-Software ist oft kostenlos, wahrend fur proprietare Software

Lizenzen erworben werden mussen.

Langfristige Verfiigbarkeit

Support: Wie lange wird die Software voraussichtlich unterstutzt? Gibt es regelmafige
Updates?

Community: Eine aktive Nutzer- oder Entwicklergemeinschaft kann ein Indikator fur

die Langlebigkeit einer Software sein.

Zuverlassigkeit in der Zukunft
Skalierbarkeit: Kann die Software mit wachsenden Anforderungen umgehen?

Aktualisierungen: Wie oft wird die Software aktualisiert, um sie auf dem neuesten
Stand zu halten?

Kostenfaktor

Die finanzielle Belastung sollte nicht im Weg stehen, insbesondere wenn es darum
geht, Bildungsmaterialien fur Schuler und Eltern zu erstellen oder sie in deren Nutzung
zu schulen. Daher ist der Preis ein entscheidendes Kriterium bei der Auswahl von

Lernwerkzeugen.

Mediendidaktiker sollten diese und andere Faktoren sorgfaltig abwagen, um die am
besten geeignete Software fur ihre spezifischen Anforderungen auszuwahlen. Es ist
auch ratsam, regelmaRig Reviews und Empfehlungen zu lesen und sich mit anderen
Fachleuten auszutauschen, um auf dem Laufenden zu bleiben. Denn die Technologie
entwickelt sich standig weiter, und es ist wichtig, die Softwareauswahl entsprechend

anzupassen.
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Top 100 Lernwerkzeuge

https://toptools4learning.com

Ergebnisse der 16. jahrlichen Umfrage

Es ist interessant zu sehen, wie sich die Top 100 Tools fur das Lernen im Jahr 2022
zusammensetzen. Die "Top 100 Werkzeuge fur das Lernen" (Top 100 Tools for
Learning) ist eine jahrlich verdffentlichte Liste, die auf einer Umfrage basiert. Diese
Umfrage sammelt die Meinungen von Padagogen, Trainern, Lernenden und anderen
Fachleuten aus der Bildungsbranche. Ziel der Liste ist es, ein breites Spektrum der am
haufigsten genutzten Werkzeuge fur das Lernen und die berufliche Weiterbildung
abzubilden. Es ist immer interessant zu sehen, was andere tun. Hier sind einige

wichtige Erkenntnisse und Trends.

Hauptkategorien der Tools

Kommunikation und Zusammenarbeit: Microsoft Teams, Zoom, Slack
Such- und Informationsquellen: Google Search, Wikipedia
Content-Erstellung und -Verwaltung: PowerPoint, Canva, WordPress
Social Media und Netzwerken: LinkedIn, Twitter, Instagram
Live-Engagement und Interaktion: Kahoot, Mentimeter

Datei- und Ressourcenverwaltung: Google Docs & Drive, Dropbox, OneDrive
Spezialisierte Bildungstools: Articulate, Moodle, Google Classroom

Media Hosting: YouTube, Vimeo

Produktivitat und Organisation: Excel, Trello, Outlook
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0.Spezialwerkzeuge fir spezielle Anforderungen: Camtasia, Miro, Snagit
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Integration in andere Tools: Wikipedia-Inhalte konnen oft direkt in anderen

Programmen oder Websites eingebettet werden.
Mehrsprachigkeit: Artikel sind in vielen verschiedenen Sprachen verfugbar.

Zitierhilfe: Wikipedia bietet fur jeden Artikel eine Zitiermoglichkeit, was die
akademische Verwendung erleichtert.

Daten zu Wikipedia

Firma/Organisation: Wikimedia Foundation

Website: https://www.wikipedia.org

Herkunft: Wikipedia wurde am 15. Januar 2001 von den Internetunternehmern Jimmy
Wales und Larry Sanger gegrundet. Die Wikimedia Foundation hat ihren Hauptsitz in

San Francisco, Kalifornien, USA.
Alter: Wikipedia wurde 2001 gegrundet.

Verbreitung: Wikipedia ist eines der meistbesuchten Websites der Welt und bietet
Artikel in Uber 300 Sprachen an. Es hat Millionen von registrierten Benutzern und weit

mehr unregistrierte Beitrager.

Kosten akademischer Bereich: Wikipedia ist grundsatzlich kostenlos und fur jeden

zuganglich. Die Wikimedia Foundation bietet auch spezielle Programme und
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